MULTGANZ
:MULTGANZ.asm Multiplikation von zwei Ganzzahlen @#%=243

;4,096 MHZ, instruction cyrcle 0,9765625 ps
;Lasaros Goumas 28.03.2014

rkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkkhkkkhkkkkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkkkkkhkkhkkk
’

:Assembler directives
list,P16F627

*kkkkkkkkkkkkkkkkhkkk

#include <pl6F627A.inc> ;Controller header file
__CONFIG _CP_OFF & PWRTE_OFF & _WDT_OFF & _X3dSC

ERRORLEVEL -302

rkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkkkkkkkkkk
’

;Zuordnung der verwendeten Register

digits equ 0x20
ergeb equ 0x21
mkand equ 0x22
mkator equ 0x23

rkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkhkkhkkkkkkkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkkkkkkkkkk
’

:Ziele der Register Operationen

w equ 0
f equ 1
skkkkkkkkkkkkkhkkkkkhkkhkkhkkkhkhhkkkkhkhhkkkhkkhhkkkhhhkkkhhkkkhkhiikk
org 0x00
goto start

rkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkkkkkhkkhkkk
’

:Subroutine Multiplikation

mult moviw .9
movwf  mkand
moviw 27
movwf  mkator

moviw .8
movwf  digits
clrf ergeb
loopl bcf STATUS, 0
ref mkator
btfss STATUS, 0
goto loop2
movf mkand, O
addwf ergeb, 1
loop2 decf digits
btfss STATUS, 2
goto weiter
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;Supress BanK SELECTION MESSAGES

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkk

;Zahlregister
;Ergebnisregister
;Multiplikanden Register
;Multiplikator Register

kkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkk

‘w=Zielregister
;f=Zielregister

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

:Programmbeginn bei Adresse 00h

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkk

;Multiplikand mit 9 laden
:Multiplikator mit 27 laden

:Multiplikator >15 d.h. digits
;muss auf .8 gesetzt werden
:Ergebnisregister l6schen

;Carry bit I6schen

;Multiplikator um 1 nach rechts
;Carry bit gesetzt?

;Nein

;Inhalt des Multiplikanden nach w

;Zahlregister um 1 reduzieren
;Ist digits auf 0 (z=1);
;Nein. Weiter rechnen



MULTGANZ

bcf STATUS, 2 ;Flag z auf O setzen
goto fertig
weiter bcf STATUS, 0 ;Carry bit I6schen
rif mkand ;Multplikand um 1 nach links
goto loopl
return
skkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkhkkhhkkkkhhhkkkhkhhkkkkhhkkkkhhkkkhkhiikik *kkkkkkkkkkkkkkkkhkk
;Hauptprogramm
start call mult
fertig goto fertig
end
skkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkhkhkkkkhhhkkkhkkhhkkkhhhkkkhhkkkhkhikkkik *kkkkkkkkkkkkkkkkk
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